
 



 

      บทคัดย่อ 
ชื่อเร่ือง การพัฒนาความเป็นเลิศทางด้านวิชาการและการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้กระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับบอร์ดเกมของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 เรื่อง โครงสร้างโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ (ว30104) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ผู้วิจัย นางสาวขนิษฐา กรกำแหง 
ปีการศึกษา 2567 

***************************************************************************** 

การศึกษาคร้ังนี้เป็นแบบ วิจัยเชิงทดลอง 
มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1)เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ

สืบเสาะหาความรู้ (5E)  ร่วมกับบอร์ดเกม เรื่อง โครงสร้างโลก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  2)เพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ร่วมกับบอร์ดเกม เรื่อง โครงสร้างโลก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6  3)เพื่อพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาการของ
นักเรียน โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับบอร์ดเกม 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567   โรงเรียน
เหนือคลองประชาบำรุง  จังหวัดกระบี่  จำนวน  37   คน ท่ีได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) 
เครื ่องมือที่ใช้ในการศึกษาได้แก่ 1) เครื่องมือการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนการสอนและเครื่องมือการเก็บ
รวบรวมข้อมูล 1.1) แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง 
โครงสร้างโลก สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 1.2) แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนที่เรียนโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับบอร์ดเกม เรื่อง โครงสร้างโลก
สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 2) เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ประกอบด้วย 2.1)  แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์
โลกและอวกาศ รหัสวิชา ว30104 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง โครงสร้างโลก จำนวน 3 แผนการจัดการเรียนรู้  
3) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 3.1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
รายวิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ รหัสวิชา ว30104 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง โครงสร้างโลก จำนวน 20 ข้อ 
3.2) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้บอร์ดเกมเรื่อง โครงสร้างโลก ใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับบอร์ดเกม รายวิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ     ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ( X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.)  และการทดสอบค่าแบบไม่อสิระ 
(Dependent t–test) 

ผลการศึกษาพบว่า 1. ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 หลังเรียนโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับบอร์ดเกมสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน (ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม) จำนวน 
37 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าค่าเป้าหมายท่ีต้ังไว้   

2.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้บอร์ดเกมร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ  Active  
Learning   ในรายวิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ รหัสวิชา ว30104  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ทุกด้านอยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมากท่ีสุด  ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ 

3.  นักเรียนได้รับการพัฒนาความเป็นเลิศทางด้านวิชาการ โดยนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขันได้รับรางวัล ใน
ระดับจังหวัด ระดับภูมิภาคและเป็นท่ียอมรับท้ังหน่วยงานภายในและหน่วยงานภายนอกสถานศึกษา 
 


